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Willkommen bei ARTfiler™

Dieses Dokument beschreibt die erstmalige Installation von ARTfiler inklusive dem dazu gehdrigen QuickTime.
Sollten Sie Probleme bei der Installation haben, wenden Sie sich bitte an unsere Hotline unter Tel. 089-523 506 98
oder 0711-99 33 531.

A) ARTfiler™ fiir Windows installieren

Prufen Sie bitte zunachst, ob Ihr Rechner die Anforderungen fir ARTfiler™ erfiillt:
— Rechner ab Pentium II, mit CD-ROM-Laufwerk

— Windows XP, 2000 oder NT4 + ServicePack 6a

— Farbmonitor, mindestens XGA (1024*768) bei 16 Mio. Farben

— mindestens 128Mb Arbeitsspeicher

— mindestens 50Mb Speicher auf der Festplatte frei zur Verfigung

Software installieren
Beim Einlegen der CD sollte die Installation automatisch starten. Folgen Sie bitte den Hinweisen auf dem Bildschirm.

Sollte die Installer-Software nicht starten, gehen Sie so vor:

Finden Sie im Start-Menu oder auf lnrem Desktop das lkon ,Arbeitsplatz® und klicken Sie doppelt darauf. Finden Sie
auf dem nun geodffneten ,Arbeitsplatz das |kon flir die ARTfiler-CD im CD-Laufwerk. Klicken Sie auch dieses lkon
doppelt an, um den Inhalt der CD anzuzeigen. Dort finden Sie das lkon ,setup.exe“ (Setup Launcher). Bitte
doppelklicken Sie auch dieses Ikon. Damit wird der Installationsvorgang gestartet. Folgen Sie nun bitte den Hinweisen
auf Ihrem Bildschirm.

Nachdem ARTfiler installiert wurde, wird automatisch das dazu benétigte Programm QuickTime installiert.

Lesen Sie bitte in Abschnitt C) weiter

B) ARTfiler™ fiir Apple Macintosh installieren

Prufen Sie bitte zunachst, ob Ihr Rechner die Anforderungen fir ARTfiler™ erfiillt:
— Rechner ab PowerPC G3/350, mit CD-ROM Laufwerk

— MacOS 9.2 oder neuer

— Farbmonitor, mindestens 15-Zoll, 800*600 bei 16 Mio. Farben

— mindestens 128 Mb Arbeitsspeicher

— mindestens 50Mb Speicher auf der Festplatte frei zur Verfigung

Rechtlicher Hinweis: Bitte lesen Sie vor der Installation die Lizenzbedingungen, die Sie auf der CD finden im Ordner
LARTfiler, Unterordner ,Handbuecher”, Datei ,EULA.rtf“. Mit der Installationvon ARTfiler willigen Sie in diese
Lizenzbedingungen fur die Nutzung ein.

Software installieren

Legen Sie die CD ins Laufwerk und 6ffnen Sie sie mit Doppelklick, sobald sie auf dem Schreibtisch (,Desktop®)
erscheint. Kopieren Sie nur den Ordner ,ARTfiler* von der CD auf lhre Festplatte. Wahlen Sie bitte dafiir einen
sinnvollen Ort aus, z.B. im Ordner ,Dokumente”. Dateien und Ordner im ,ARTfiler“-Ordner bitte nicht I16schen oder
umbenennen!



C) ARTfiler zum ersten Mal starten
Offnen Sie ARTfiler wie folgt:
Bei Windows Uber Windows-Menu Start / Programme | ARTfiler | ARTfiler starten.

Bei Macintosh 6ffnen Sie den auf lhrer Festplatte liegenden Ordner ,ARTfiler* und den darin enthaltenen Ordner
.Database“. Um ARTfiler zu starten, doppelklicken Sie auf die darin liegende Datei ,ARTfiler (um den Zugriff zu
beschleunigen, kénnen Sie ein Alias dieser Datei auf lhren Schreibtisch legen).

Bitte folgen Sie nun den Anweisungen am Bildschirm. Melden Sie sich beim ersten Start von ARTfiler mit folgenden
Daten an:

Benutzername: administrator, Kennwort: $admin$

Nun wird ARTfiler auf Inrem Rechner eingerichtet.

Fur Kunsthandler und Galeristen: Aktivierung spezieller Funktionen

Klicken Sie auf den Button ,Sammlungsdaten®, wahlen Sie den Reiter ,Kunsthandel“ und markieren Sie dort das
Kastchen ,Kunsthandel”. Geben Sie auf Wunsch die fir Sie relevanten Handelswahrungen ein. Sichern Sie die
Einstellungen durch Klick auf den griinen Haken.

Beenden Sie nun das Programm (am schnellsten mit den Tasten Strg. bzw. Apfel + Q) und starten Sie ARTfiler
anschlieRend neu.

ARTfiler wird in zwei Ausflihrungen angeboten:

ARTfiler Professional: Die Vollversion, in der alle Bereiche und Funktionen zur Verfligung stehen. Um die
Professional Version zu testen, melden Sie sich nun bitte so an:

Benutzername: professional, Kennwort: prof01

ARTfiler Private: Eine kleinere Version mit redzuiertem Funktionsumfang fur private Sammler. Sie enthalt nur die drei
Bereiche Kiinstler, Inventar und Adressen. Um die Private Version zu testen, melden Sie sich bitte so an:

Benutzername: private, Kennwort: priv01

Wir empfehlen zum Einstieg in das Programm bis Seite 13 des Handbuchs zu lesen. Dieses finden Sie als PDF-Datei
zum Ausdrucken in dem zuvor auf lhrem Rechner installierten Ordner ,ARTfiler“, Unterordner ,Handbuecher, oder
unter www.artfiler.de.

ARTfiler™ verwenden

Sie haben nun eine limitierte Demo-Version zum Kennenlernen mit einer Laufzeit von 6 Monaten. Gewisse Bereiche
und Befehle der Vollversion sind auf Grund von Lizenzrechten in der Demoversion nicht verfugbar. Sie kénnen bis zu
50 Datensatze pro Bereich anlegen (d.h. 50 Kinstler, 50 Kunstwerke, 50 Adressaten...). Wenn Sie danach weiter mit
ARTfiler arbeiten mochten, erwerben Sie Uber k3-artservices eine Lizenz.

Wir wiinschen Ihnen viel Spall mit ARTfiler! Sollten Sie Fragen haben oder méchten Sie uns eine Verbesserung
vorschlagen, schreiben Sie uns dies bitte in einem E-Mail an: support@artfiler.de. Wir freuen uns darauf, von Ihnen
zu hoéren.

Ihr ARTfiler-Team
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Hier bestellen Sie die Lizenznummer fir die Freischaltung lhrer Demoversion von ARTfiler:
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